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Mongeovo promitani a jeho aplikace

rlizné moznosti zavedeni MP
sdruZeni prvni a druhé primétny tak, Ze prvni priimétnu oto¢ime kolem jejich prisecnice
(zékladnice) do druhé primétny, tim dosdhneme vzajemné jednoznacného zobrazeni
tfirozmérného prostoru na jednu rovinu
kazdému bodu v prostoru je pfifazena jedna uspofadana dvojice bodl [A;,A;] v roviné
lezicich na ptrimce kolmé k zékladnici a naopak — lepsi predstava po kétovaném promitani
nékteri autofi davaji prednost sklapéni narysny do pladorysny, kterou ztotoznuji s ndkresnou
(Zaci maji svij sesit ve vodorovné poloze) zdlvodniuji to tim, Ze se da |épe navazat na
kdtované promitani, ale je to pro Zaky pfilis matouci, zavést jeden zpUsob a netesit druhy,
zvlast kdyz nékteri budou mit problém uz s tim, Ze jeden bod ma dva praméty)
zobrazeni primky
o v obecné poloze — zobrazeni stopnik(, zd(iraznit, jak se zobrazi body v primétnach
o zvlastni polohy vzhledem k primétnam
o vzdjemna poloha ptrimek
zobrazeni roviny
obecna poloha
zvlastni polohy (rovnobéiné a kolmé k primétnam, k ose)
zavedeni hlavnich a spadovych pfimek — dvé soustavy hlavnich i spadovych
vzajemna poloha dvou rovin (rovnobézné, riznobézné a prisecnice)
prisecik primky s rovinou (kryci pfimky)
kolmost pfimek a rovin (definice, kritérium — vysvétlit rozdil a proc)

O O O O O O

otaceni rovin
= otdceni kolem stopy roviny pfipadné kolem hlavni pfimky
= otdceni kolem dané pfimky — pfemisténi roviny do polohy rovnobézné
s druhou primétnou (nékdy vyhodné otoceni do polohy kolmé k druhé
primétné)
zavadéni dalsich priméten
o je-li tfeti primétna kolmad k pidorysné i narysné, mizeme ji sdruZit (otocit) do
nékteré pramétny a mluvime o treti hlavni primétné (bokorysna), takovou
primétnou zacindme
ulohy, kde je nejdokonalejsi predstava o poloze vSech ¢asti geometrického utvaru
je-li kolma pouze k © — tieti a prvni primétnu sdruzime podobné jako prvni a druhou
treti prlimétnu lze volit tak, aby libovolna pfimka byla s tfeti priimétnou rovnobézna
nebo k ni kolma
o uZitim tfeti prmétny se Fesi tlohy (oviem na SS jde vétsinou o nékolik tloh ze
zacatku nize uvedeného seznamu, osy mimobézek se u na SS vétsinou neresi)
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= sestrojit sit kosého hranolu (jehlanu)

= urcit vzdalenost bodu od roviny a vzdalenost dvou rovnobéznych rovin
= urcit vzdalenost bodu od pFimky

= prusecik pfimky s rovinou

= 0sa mimobéZek

— zobrazeni hranoll a jehlant
o zobrazeni konvexnich mnohostént (hlavné hranoly a jehlany)
o pro zvyseni nazornosti pokladame télesa zpravidla za neprihledna, na povrchu
rozliSujeme cast viditelnou a ¢ast neviditelnou
— rovinné fezy hranol( a jehlan(
o ptiteseni uloh se télesa obvykle umistuji do zakladni polohy
o pfizobrazeni rovinného fezu kazdého télesa ma vyznam, je-li rovina promitaci nebo
ne
o pfivyucovani zpravidla nejprve konstrukce rovinného fezu hranolu (jehlanu)
nékterou promitaci rovinou, ktera neni smérova (vrcholova)
o sklopenim roviny fezu uréime také skutecnou velikost fezu a sestrojujeme i sit
sefiznutého télesa
o pak teprve konstrukce fezu hranolu (jehlanu) rovinou, ktera neni ani smérova
(vrcholovd) ani promitaci
o vyuzivdme afinniho resp. kolinedrniho vztahu mezi fezem a podstavou télesa, které
obvykle umistujeme v zakladni poloze na pldorysné nebo narysné
o toto umisténi umozZnuje pouZit pfi konstrukci fezu také treti primétny
o je vhodné obé metody kombinovat (tfeti primétna i afinni ¢i kolinearni vztah)
—  praniky hranatych téles
o zpravidla se na SS neprobira
o obecny postup pfi urcovani pranikd dvou hranatych téles spociva v tom, Ze uréujeme
priseciky hran jednoho télesa se sténami druhého télesa a obracené
resi se tak nékolikrat uloha prusecik pfimky s rovinou
jde-li o hranoly a jehlany uZivame s vyhodou spolecnych smérovych a vrcholovych
rovin pti konstrukci prisecné lomené ¢ary dodrzujeme zasadu, Ze Ize spojit jediné
takové dva body, které leZi v jedné sténé jednoho a zaroven v jedné sténé druhého
télesa

Rotacni plochy ve vyucovani DG

Rotac¢ni plocha valcova, rotac¢ni valec
rotacni valcovou plochu lze vytvofit rotaci pfimky p kolem pevné pfimky o, ktera je s p

rovnobéznd

— jednotlivé body tvorici pfimky vytvareji rotaci shodné kruznice, jejichz roviny jsou kolmé
k ose rotace

— narotacni valcové plose uvazujeme dveé soustavy Car - primky a kruznice, které se protinaji
pravouhle

— rotacdni valec definujeme jako Cast prostoru ohrani¢enou ¢asti rotacni valcové plochy a
dvéma riznymi rovinami kolmymi k ose rotace nebo Ize definovat jako téleso, které vznikne

rotaci obdélniku kolem jedné jeho strany
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— valcova plocha, valec patfi mezi rozvinutelné plochy, sit rotaéniho valce

— provést klasifikaci rovin vzhledem k valcové ploSe — fez rovinou

— ez vélce rovinou, véta Quetelet-Dandelinova (s dlikazem pokud je takova tfida, Ze to
»pobere”)

Rotac¢ni kuzelova plocha, rotacni kuzel
— rotaéni kuzelovou plochu Ize vytvofit rotaci pfimky p kolem pevné pfimky o, ktera je
s pfimkou p rGznobézna
— analogické soustavy ¢ar jako na rotacni valcové plose
— rotacni kuZel Ize definovat jako ¢ast prostoru ohrani¢eného ¢asti rotacni kuzelové plochy a
rovinou kolmou k ose rotace (neprochdzejici vrcholem) nebo jako téleso, které vznikne rotaci
pravouhlého trojuhelniku kolem jedné jeho odvésny
—  provést klasifikaci rovin vzhledem ke kuZelové plose (vrcholové roviny)
— Ttezy rotacni kuzelové plochy, kuzele
o provést klasifikaci kuZelose¢ek fezu — pomoci odchylky roviny fezu od roviny
podstavy rotacniho kuzele

je plochou rozvinutelnou —sit kuzele véetné fezu

Kulova plocha
— vytvoreni kulové plochy jako rotaéni plochy
— zopakovat zékladni pojmy S, r, d, hlavni kruznice
— konstrukce tecné roviny, fez kulové plochy



