Predmét: KAG/XPG - PocitaCova grafika
Vyucujici: doc. RNDr. Lukas Rachunek, Ph.D.
E-mail: lukas.rachunek@upol.cz

Studijni literatura:
e http://www.blender.org/manual/
e http://www.blender.org/support/tutorials/
e http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Tutorials

Pozadavky na absolvovani predmétu:
Zapoctove ukoly na konci semestru z Blenderu — vytvoreni prostorové scény na dané
téma.

Obsah predmeétu:

e uZivatelské rozhrani
orientace v prostoru
klavesnice a mys
kamera, vrstvy
télesa, kfivky a plochy
transformace a Uprava objekt(
osvétleni
materialy
pozadi scény
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